PIRATSKA ABECEDA
didakticka hra pro prviiacky a déti v poslednim roéniku MS

Vék: od 5 let, pro 2 - 4 hrace,
Baleni obsahuje: 62 minci s pismeny, 9 hracich minci, 1 nahradni mince

Milé déti, vaZeni rodice a ucitelé,

dékujeme vam za dlvéru a za koupeni nasi nové hry na procvicovani ¢teni velkych a malych pismen
v Ceském i anglickém jazyce. Poslouzit VAm mze také na rozvoj ¢teni, psani, vidéni poétu prvkd,
s¢itdni, od¢itani a vyvozeni ndsobilky. Véfime, Ze vas hra bude bavit. Pfejeme vdm mnoho zabavy i
pouceni s hrou.

Zakladni pravidla hry:

1. Mince rozloZime na stul na hromdadku rubovou stranou nahoru. Hraci si postupné
berou vzdy 1 minci a jejich Ukolem je spravné precist pismeno. Pokud pismeno
spravné prectou, minci si nechaji, v opacném pripadé ji odloZi stranou.

2. Ten, kdo si vytahne minci s pirdtem, byl pfepaden a oloupen, musi vratit vSechny
zatim ziskané mince zpét na pGvodni hromadku. Pirat se pak da stranou.

3. Mince s kordem a Savli odrdzi Utok pirata. Pokud si ji vytahnete, ponechte si ji u sebe
pro pfipad, Ze byste si v dalSich kolech vytahli pirata. Kdyz si pirata vytahnete, a mate
jiz minci meci, ochrani vas tato mince pred oloupenim a vy nemusite vracet dosud
nasbirané mince. Minci s pirdtem a minci s meci pak odlozte stranou.

4. Kdyz si vytahnete minci s papouskem, mizZete pokracovat v tahani minci tak dlouho,
jak budete chtit, dokud prectete pismena na mincich spravné. Ale pozor, pokud si
vytahnete pirdta a nemate minci s meci na obranu, pfijdete o vSe a koncite s branim.
Papouska pak dejte stranou.

5. Vyhrava ten, kdo ma na konci hry nejvétsi pocet minci s pismeny.

6. Hru muUzZete hrat také v jednodussi formé — vidy pouze s velkymi nebo s malymi
pismeny.

7. Hrav obtiznéjsi formé — tkolem hracu je pismeno spravné precist a spravné napsat
jeho psaci podobu na prouzek papiru.

Vyuziti jedné hry pro vice skupin déti

KdyzZ rozdélite mince na vice hromadek. MUze hru hrat i vice skupin déti po 2 — 3 détech.
Nezapomerite rozdélit i mince s meci, s piraty a s papousky do kazdé skupiny stejné.

Varianta pro nacvik anglické (cizojazycné) abecedy

Odstrarite mince s pismeny ¢, d, iy, §, F, t, Z. Postup je stejny jako u ¢eské abecedy, jen déti vyslovuji
pismena anglicky. Minci si mohou ponechat pouze tehdy, pokud pismeno vyslovi foneticky spravné.

Navod na dalsi moznosti vyuZiti minci pro nacvik ¢teni a pocitani je zdarma ke staZeni v pdf
souboru na strankach www.tvorivaskola.cz — Eshop — Hry a hracky — u hry Piratska abeceda.
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Dalsi didaktické moZnosti vyuZiti hry pro rozvoj cteni a pocitani

Procviceni sluchové percepce: Hraci se stfidaji podle sméru hodinovych rucicek. Stfidavé
tahaji z hromadky Zetonl umisténych licem doll na hraci plose. Hrac fekne slovo zacinajici
vylosovanym pismenem (napf. hrac¢ otoci pismeno C, hlasi slovo cibule). Pfi spravném
uvedeni slova si hrac zeton nechava, v opacném pripadé se Zeton vraci (nebo jej Ize vyradit ze
hry). Vitézi hrac s nejvy$sim poctem ziskanych zeton(. Zetony s obrazky pirata, papouska a
mecl se pouZiji stejné jako v pripadé zakladni hry (viz. Pravidla hry).

MuZete vyuZit i pro procvicovani slovni zasoby ciziho jazyka — pak hrac hlasi slovo zacinajici
na vylosované pismeno v daném jazyce (fidime se pravopisem, ne fonetikou).

ProcviCovani abecedy: Na zacatku hry urcete, zda se bude hlasit pismeno, které je v abecedé
pred nebo za pismenem, které hrac¢ vytdhne. Hradi se stfidaji podle sméru hodinovych
rucicek. Stridavé tahaji z hromadky Zeton( umisténych licem dold na hraci plose. Hrac hlasi,
které pismeno vytahnul, a které pismeno lezi v abecedé tésné pred/tésné za vylosovanym
pismenem (napf. hrac¢ otoci pismeno C, hlasi tedy dle zvolené varianty pismeno B/ pismeno
C). Pfed pismeno A pak patfi pismeno Z, stejné tak za pismeno Z fadime pismeno A. Zetony

s obrazky se poufiji stejné jako v pripadé zakladni hry (viz Pravidla hry). Obdobné je mozné
posloupnost pfi procvi¢ovani abecedy v cizim jazyce.

Procvi¢ovani abecedy - soutéz: Pismena muzZeme vyuZit k vyskladani abecedy, jak jdou za
sebou. MzZeme pracovat i ve dvojicich nebo skupinach. Skupiny mohou také soutézit

v rychlosti napt. tak, ze jeden hraé/jedna skupina sklada velka pismena a druhy hra¢/skupina
pismena mala. Mince s obrazky se nepouziji. MiZeme hodnotit, kolik pismen hrac/druzstvo
spravné vysklada ve zvoleném casovém limitu (1 minuta), nebo hru ukoncit jakmile je hotovy
prvni hrac (druzstvo). Pfi hodnoceni poc¢itdme chyby — za kazdé chybéjici pismeno v fadé
nebo prehozena pismena si hrac pocita 1 trestny bod. Vitézi hrac¢ / druzstvo s mensim
poctem chyb (trestnych bodu).

Procvic¢ovani ¢teni a psani: Déti pracuji samostatné nebo ve dvojicich. Zetony rozloZime po

herni ploSe pismeny nahoru. U¢itel zadava, jaké slovo sloZit (jakékoliv slovo, konkrétni slovo,

slovo ze 2 pismen, slovo ze 4 pismen, slovo ze dvou slabik,...):

a) Ukolem déti je z pismen sloZit slovo podle zadani.

b) Ukolem déti je z pismen sloZit a na papir zapsat co nejvice slov podle zadéni. Zaci
prectou, jaka slova slozili. Kdo ma jesté slovo, které zatim nikdo neprecetl|?

Pismena mlzZeme nechat détem v3echna nebo vybrat pouze velkd/mala pismena. Jedna sada
tak mUzZe poslouZit pro 2 hrace/skupiny. Hru vyuzijeme i pfi procvicovani skladani slov v cizim
jazyce.

Psani - procviceni slovni zasoby a sluchové percepce:

a) Ucitel /rodi¢ uréi jedno pismeno a déti maji za Ukol napsat slova, ktera na dané pismeno
zacinaji. M(zete také soutézit, kdo drive vymysli 10 (nebo jiny pocet) slov nebo kdo
napiSe co nejvice slov.

b) Hra ve dvojicich. Hraci si vylosuji kazdy jedno pismeno a nasledné napisi co nejvic slov,
které na danou hlasku zacinaji (mtzeme pro tyto ucely vybrat jen skupinu pismen (dat
stranou pismena méné Casta jako pocatecni). Vitézi hrac s vétsim poctem spravné
napsanych slov.
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c) Variantu vyzijeme i pro procvi¢ovani v cizim jazyce. Zacatecni pismeno se fidi
pravopisem, ne fonetikou. Pro uznani slova je nutné je i pravopisné spravné zapsat.

6) Procviceni slovni zasoby a rozvoj kreativity: Zaci pracuji ve skupiné. Vyberou nahodné 10
Zeton( a nasledné z nich spolecné vytvari co nejvice slov. Sestavena slova zapisuje vybrany
zapisovatel. Za kazdé sprdvné sloZzené a zapsané slovo si skupina zaznamena 1 bod. Vitézi
skupina s nejvyssim skore.

Varianta s mincemi s obrazky: Mince s piraty, papousky a meci mohou slouzit jako ,Zoliky“ —
mohou zastupovat jakékoliv pismeno. Nebo pirati zastupuji jen souhlasky a papousci jen
samohlasky a mince s meci slouzi jako hacek nebo ¢arka nad pismenem.

7) Pexeso: Mince mohou také poslouZit pro hru pexeso. Dvojice tvofi velké a malé pismeno. Pro
hru vyradime prebytecné Zetony mec(, papouska a piratl (nechame jen 2).

8) Mezipifedmétové vztahy: Piratskou abecedu muiZete vyuZit v libovolném predmétu na
procviceni aktualné probirané latky. Zadejte téma a zZaci pfi he Fikaji v ramci néj pojmy
zaCinajici na vylosované pismeno. Pfiklady témat: dopravni prostfedky a znacky, lesni rostliny
a zivoc¢ichové, mésta v CR, evropské feky, vyjmenovana slova, geometrické pojmy, hudebni
nastroje, ¢esti basnici, historické osobnosti 18. stoleti, baroko, chemické prvky...

Tato varianta hry je obtizna, pro mladsi déti volte Sirsi okruhy témat, at se jim pojmy snaze
vymysli, nebo hru hrajte jako souboj skupin (déti pojmy vymysli spole¢né, v rdmci skupiny).

Y4 rd Vs

Vyuziti hry pfi uceni scitani, odcitani a vyvozeni nasobilky

1. Nacvik vidéni poctu prvki do péti
PouZijte: 5 minci a prouZek tvrdého papiru

a) Dité tika, kolik minci chce vidét: ,Chci vidét 3 mince. Chci vidét 1 minci ...“. Druhé dité nebo rodic¢
skladd mince podle diktatu. Pak se déti nebo rodi¢ a dité vyméni.

b) Déti na povel zakryvaji zadany pocet minci a odpovidaji: ,PoloZ 5 minci. Zakryj 2 mince. Kolik minci
vidis? Kolik minci je zakrytych pod prouzkem?“

2. Nacvik vidéni poctu prvki do deseti

Provedeni je analogické s ndcvikem vidéni poctu véci do 5. Za péti mincemi naucte déti délat mezeru,
aby mohli vidét pocet minci bez pfepocitavani po jedné.

Ptiklad: Chci vidét 8 minci. Kolik minci chybi do deseti? Déti se v zadavani stfidaji.
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3. Vyvozeni pocitani do 20 s prechodem pres desitku

Ptiklad 9 + 3 = 12 nechte déti vymodelovat takto. Za desitkou minci délejte opét mezeru nebo
pokracujte na dalsim radku.

Dité pti pohledu na 9 minci vidi, Ze do desiti chybi jedna mince. Snadno rozloZi ¢islo3nala2a
priklad spocita.

4. Slovni tlohy s mincemi

Déti vymysleji slovni tlohy o mincich. Podle déje ulohy pokladaji mince pfed sebe a odpovidaji na
vytvofenou otazku.

Napft.: Dvé mince jsem dostal od tatinka a tfi od maminky. Kolik mam minci?
(Obrdzek 5 minci)

Nechte déti vymyslet obdobné slovni Glohy na scitani i odcitani: Mél jsem 6 minci. Utratil jsem 1
minci. Kolik mi zbylo minci?

Pozdéji déti ke slovnim uloham pfifazuji matematické priklady, které mohou fikat nebo také
zapisovat na prouzek papiru.

5. Prvni obchodovani

Hrani si na obchod déti moc bavi. Vytvorte obchod s hrackami. Kazdou hracku opatfete cenovkou 2,-
3,-5,- 8,- ... KC. Détem dejte dany pocet minci napt. 10. Nejdfive nechte déti délat obchodniky a sami
nakupujte. Nasledné nechte déti sami nakupovat a pocitat, co si mohou a co si jiz nemohou dovolit
koupit. Mluvte o tom, co a za kolik minci nakupujete.

Pro starsi déti doporucujeme na obchodovani pofidit pomUcku papirové mince a bankovky a
obchodovat v korundch s konkrétnimi mincemi a bankovkami. Didaktické hry na obchod jsou skvélé
pro nacvik pocitani, ale i pro rozvoj finan¢ni gramotnosti.

6. Vyvozeni nasobilky - zobrazeni opakovaného séitani

Vymodelujte slovni Ulohu: Na stole je vyskladano 5 fad minci. V kazdé radé jsou 3
mince. Kolik minci je na stole. Déti vyskladaji mince po tfech do 5 fad pod sebou.
Nechte je nejdfive spocitat mince s¢itanim:3+3+3+3+3 =15

Pak si vezmu prouzek papiru a poloZi ho pod prvni fadu minci a feknou,
co vidi — jedenkrat t¥i mince. ProuzZek postupné posunuji dolt a fikaji, ++
kolik trojic minci vidi: Vidim jednou 3 mince. Vidim dvakrat 3 mince. To +*
je celkem 6 minci. Vidim trikrat 3 mince. To je 9 minci, ... Déti tak sami

objevuji nasobilku. Vyzvéte déti, aby samy vymyslely dalsi obdobnou slovni Ulohu na + *
nasobeni.
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